Whiosek o przyznanie grantu na interaktywne warsztaty
w American Corner w Katowicach

Fundacja Hackerspace Krakéw

30 sierpnia 2014



Fundacja Hackerspace Krakéw wnosi o przyznanie z funduszu Konsulatu Generalnego USA
w Krakowie §rodkéow w kwocie $9000 (stownie: dziewieé tysiecy dolaréw amerykanskich) na
organizacje co najmniej 10 warsztatéw interaktywnych dla dzieci i mtodziezy. Przewidywany
okres realizacji projektu: 12 miesiecy - od 1 pazdziernika 2014 do 30 wrzesnia 2015r. Warsztaty
realizowane w soboty w Centrum Kultury i Informacji Amerykanskiej w American Corner w
Katowicach

Dane wnioskodawcy:
Fundacja Hackerspace Krakow
ul. Ogrodowa 2D

32-410 Dobczyce

tel: 500-628-082

e-mail: info@hackerspace-krk.pl
www: hackerspace-krk.pl
Numer DUNS: 426829976
Numer NCAGE: 2720H

Fundacja Hackerspace Krakéw zostata zatozona w 2012 roku i jej gtéwnymi celami sa:

1. Propagowanie zainteresowan technicznych i edukacja techniczna wsréd wszystkich grup
wiekowych.

2. Promocja i wspieranie przedsiebiorczosci.

3. Promocja zatrudnienia i aktywizacja zawodowa uczniéw, studentow i absolwentow, a takze
0s6b niezatrudnionych lub chcacych sie przekwalifikowac.

4. Upowszechnianie kultury wolnego oprogramowania i wolnej wiedzy.

5. Skupianie pasjonatow roznych dziedzin technicznych chetnych do wspélnego poszerzania
wiedzy oraz dzielenia sie¢ doswiadczeniem.

6. Wspieranie rozwoju techniki, wynalazczos$ci i innowacyjnosci oraz rozpowszechnianie i
wdrazanie nowych rozwigzan technicznych.

7. Wspieranie i upowszechnianie kultury i sztuki.
8. Promocja i organizacja wolontariatu, w tym rowniez wolontariatu pracowniczego.

Na dzien ztozenia wniosku fundacja nie zatrudnia pracownikow natomiast jest wspierana
aktywnie przez okoto 50 oséb. Fundacja nie korzystata z funduszy instytucji panstwowych. Fun-
dacja Hackerspace Krakow wielokrotnie juz organizowala warsztaty o tematyce technicznej w
tym kilkukrotnie dla dzieci i mtodziezy (GeekondKids, Dzien dziecka w HF, Arduino) i posiada
w tym wzgledzie doswiadczenie. Ponadto niektorzy z naszych moderatoréw posiadaja wicksze
doswiadczenie w pracy z dzie¢mi i mlodzieza. Podczas naszych warsztatow duzy nacisk kta-
dziemy na indywidualna prace prowadzacych z uczestnikami.

Liczba os6b zaangazowanych w projekt: 22 osoby.
CV moderatorow znajduja sie w zatacznikach do niniejszego wniosku.



Szczegdltowy opis proponowanych warsztatow:

Nazwa:

Lutowanie THT

Rozwijane umiejetnosci:

Zdolnosci manualne, umiejetnosé pracy z narzedziami, znajo-
mos¢ elementéw elektronicznych, ich nazewnictwa, wygladu
oraz zastosowania.

Opis:

Uczestnicy beda mieli za zadanie, zlutowaé¢ oraz uruchomié
uktad elektroniczny z dostarczonych czesci elektronicznych,
plytki PCB oraz zgodnie ze schematem. Podczas uruchamia-
nia uczestnicy beda musieli pozna¢ zasade jego dzialania.
Zmontowane uktady uczestnicy zabiora ze sobg do domu.

Techniczne wymagania:

Przedtuzacze, lutownice, zestawy do montazu, schematy, ob-
cinaczki do drutu.

Sugerowana liczba 1 wiek
uczestnikow:

8-10 0s6b w wieku 6-14 lat

Czas trwania:

3h

Liczba moderatorow:

5 0s6b

Budzet : Materiaty 1030zt, transport i wyzywienie: 400zt, wynagrodze-
nie prowadzacych:1350zt
Nazwa: Lutowanie SMD

Rozwijane umiejetnosci:

Zdolnosci manualne, umiejetnosé pracy z narzedziami, znajo-
mos¢ elementéw elektronicznych, ich nazewnictwa, wygladu
oraz zastosowania.

Opis:

Uczestnicy beda mieli za zadanie, zlutowaé oraz uruchomié
uktad elektroniczny z dostarczonych czesci elektronicznych
SMD, ptytki PCB oraz zgodnie ze schematem. Podczas uru-
chamiania uczestnicy bedg musieli poznac¢ zasade jego dziata-
nia. Zmontowane uktady uczestnicy zabiorg ze soba do domu.

Techniczne wymagania:

Przedtuzacze, lutownice, zestawy do montazu, schematy, ob-
cinaczki do drutu

Sugerowana liczba 1 wiek
uczestnikow:

810 0s6b w wieku 14-19 lat

Czas trwania:

3h

Liczba moderatorow:

4 osoby

Budzet :

Materiaty 1230zt (w tym 200zt na zaprojektowanie ptytki i
uktadu), transport i wyzywienie: 400zt, wynagrodzenie pro-
wadzacych: 1080zt




Nazwa:

Podstawy pradu elektrycznego

Rozwijane umiejetnosci:

Zmajomos$¢ podstawowej wiedzy o pradzie elektrycznym, zasa-
dy dziatania prostych elementéw elektronicznych (jak bateria,
zarowka, wylaczniki), zdolnosci manualne, logiczne myslenie
i wycigganie wnioskow.

Opis:

Uczestnicy dostang podstawowe elementy dziatajace przy ni-
skim napieciu. Beda z tego budowac rézne uktady oraz obser-
wowac uzyskane efekty.

Techniczne wymagania:

Elementy elektryczne (baterie, zaréweczki, wylaczniki itp),
miekkie przewody el; obcinaczki do przewodow.

Sugerowana liczba 1 wiek
uczestnikow:

10 0s6b w wieku 6-12 lat

Czas trwania: 3h

Liczba moderatorow: )

Budzet : Materiaty 550z, transport i wyzywienie: 400z, wynagrodze-
nie prowadzacych: 1350zt

Nazwa: Programowanie Arduino

Rozwijane umiejetnosci:

Logiczne myslenie, myslenie analityczne, kreatywne rozwiazy-
wanie probleméw, programowanie w jezyku C/C++, podsta-
wy elektroniki cyfrowej i programowania mikrokontroleréw.

Opis:

Uczestnicy beda mieli za zadanie obmysli¢ uktad, ktéry poz-
niej podktadaja z czesci i modutéw elektronicznych po czym
napiszg oprogramowanie realizujace zatozone funkcjonalnosci.

Techniczne wymagania:

Plytki Arduino, czesci i moduly elektroniczne, laptopy z opro-
gramowaniem

Sugerowana liczba i wiek
uczestnikow:

10 os6b w wieku 12-18 lat

Czas trwania:

3h

Liczba moderatorow:

5

Budzet :

Materiaty 1200z, transport i wyzywienie: 400zt, wynagrodze-
nie prowadzacych: 1350zt

Powtdrzenie warsztatow:
Budzet :

Materiaty 150zt, transport i wyzywienie:400zt, wynagrodzenie
moderatorow: 1350zt




Nazwa:

Rozwigzywanie zadan matematycznych za pomocsy je-
zyka Python

Rozwijane umiejetnosci:

Warsztaty ucza praktycznego stosowania komputera w dzie-
dzinie matematyki. Oparte o wiedze matematyczng przero-
biong przez dzieci w pierwszej klasie gimnazjum.

Opis:

Dzieci bedg mialty okazje do sprawdzania poprawnosci zadan
matematycznych za pomoca komputera i jezyka Python. w
ramach warsztatéow bylyby prowadzone ¢wiczenia zwigzane z
nastepujacymi tematami z matematyki:

liczby naturalne, catkowite, wymierne, utamki (modut frac-
tions) zaokraglanie liczb dodawanie, odejmowanie, mnozenie,
dzielenie liczb wyrazenia arytmetyczne procenty, podwyzki i
obnizki procentowe wyrazenia algebraiczne jednomiany row-
nania i nieréwnosci

Techniczne wymagania:

stacja komputerowa jedna na dwoch uczestnikéw z zainstalo-
wanym interpreterem jezyka Python + rzutnik dla prowadza-
cego

Sugerowana liczba i1 wiek
uczestnikow:

10 os6b w wieku 14 lat

Czas trwania:

3h

Liczba moderatorow:

1

Budzet :

Wynagrodzenie prowadzacych: 270zt




Nazwa:

Samochodzik zdalnie sterowanego przy pomocy mini-
komputera RaspberryPi

Rozwijane umiejetnosci:

Podczas warsztatéw uczestnicy poznaja: czym sa mikrokom-
putery i do czego si¢ ich uzywa, jak poditaczy¢ do takiego
mikrokomputera diody, silniki i inne podzespoty, jak sterowaé
kierunkiem obrotu silnika i predkoscig obrotéw, jak wykorzy-
sta¢ serwo silnik do skrecania kot samochodu, jak podtaczyéc
kamere do mikrokomputera i jak nia obraca¢ przy pomocy
serwo silnikéw. jak podtaczy¢ i skonfigurowac karte wi-fi

Opis:

Koncowym efektem warsztatow bedzie samochodzik z zamon-
towana kamera, ktorym bedzie mozna sterowaé¢ z poziomu
przegladarki na dowolnym komputerze. Samochodzik, bedzie
przekazywat obraz z kamery, ktérg rowniez bedzie mozna ste-
rowac. Celem uczestnikow bedzie ztozenie wszystkich elemen-
tow tak, zeby byli w stanie przejecha¢ samochodem tor prze-
szkod nie widzac samego samochodu

Techniczne wymagania:

Samochodzik zdalnie sterowany, Raspberry Pi, Kamera dla
Raspberry Pi, 10 biatych diod LED, Ptytka prototypowa, ka-
ble z koncéwkami: meski-meski, meski-zenski, zenski-zenski,
sterownik silnikow 1.293D lub podobny, karta SD, zasilacz 5V,
zasilacz na baterie,

Sugerowana liczba 1 wiek
uczestnikow:

10 0s6b w wicku 12 do 19 lat.

Czas trwania:

3h

Liczba moderatorow:

3

Budzet :

Materiaty na 5 stanowisk dla 10 os6b: 2175zt, Wynagrodzenie
prowadzacych: 810zt, dojazd i wyzywienie: 100zt




Nazwa:

Technologie rozwijajace kreatywnos¢

Rozwijane umiejetnosci:

Umiejetnosci kreatywnego myslenia oraz wyobraznie. Ucza
jak w prosty sposob taczy¢ komputery, sprzety codziennego
uzytku z oprogramowaniem. Ucza podstaw programowania.

Opis:

krotkie demonstracje robotow i sprzetu, przyktadowe zastoso-
wanie sprzetu, zaprezentowanie zasad dziatania sprzetu, udo-
stepnienie sprzetu do prac indywidualnych, proste zadania,
konkurs na najbardziej kreatywne wykorzystanie technologii

Techniczne wymagania:

komputery (1 na 2 osoby), rzutnik, MaKey MaKey , dodatki
(np. banany, plastelina, kredki, otéwki, cytryny), Bo, Tinker-
Bots: 1 x Sensoric Mega Set, 1 x Ultimate Grabber Set, 1
x Sensoric Builder Set, 1 x Advanced Builder Set, 1 x Basic
Wheeler Set

Sugerowana liczba 1 wiek
uczestnikow:

10 os6b w wieku 13-14 lat

Czas trwania:

4h

Liczba moderatorow:

3

Budzet :

Materiaty 6200z, transport 50zt, wynagrodzenie moderato-
row: 810zt

Powtérzenie warsztatow
Budzet :

Materiaty 300zt, transport 50zt, wynagrodzenie moderatorow:
810zt

Nazwa:

Podstawy programowania webowego

Rozwijane umiejetnosci:

Podstawy dziatania sieci web, na czym polega zbudowanie
aplikacji webowej, co mozna osiagna¢ za pomoca takiej apli-
kacji.

Opis:

Zadanie: wykonanie prostej aplikacji webowej.

Techniczne wymagania:

Potrzebny bedzie rzutnik dla prowadzacego i komputery z za-
instalowanym systemem Linux (przynajmniej jeden dla dwéch
uczestnikow).

Sugerowana liczba 1 wiek
uczestnikow:

10 0s6b w wieku 14-19 lat

Czas trwania:

3h

Liczba moderatorow:

5

Budzet :

Wynagrodzenie moderatoréw: 1350zt




Nazwa:

Ujarzmié¢ pingwina

Rozwijane umiejetnosci:

W ramach warsztatow uczestniczy bedg poznawac¢ nastepuja-
ce rzeczy: wprowadzenie do idei open source, wprowadzenie
do systemu Linux, zapoznanie si¢ z dostepnym oprogramowa-
niem (przegladarka plikow, www, klient poczty), zapoznanie
sie z podstawowymi operacjami (tworzenie, przegladanie, ko-
piowanie plikéw), wprowadzenie do pakietu LibreOffice, two-
rzenie dokumentow tekstowych, tworzenie arkuszy kalkulacyj-
nych, tworzenie prezentacji, zapoznanie z mechanizmem insta-
lacji dodatkowego oprogramowania

Opis:

Warsztaty przewidziane dla dzieci i mtodziezy w dowolnym
wieku wprowadzaja w tajemniczy Swiat open source w szcze-
gblnosci ucza podstaw Linuksa i pakietu LibreOffice

Techniczne wymagania:

Stacja komputerowa jedna na dwoch uczestnikéw z zainstalo-
wanym systemem Linux lub w przypadku Windows-a z zain-
stalowanym oprogramowaniem VirtualBox

Sugerowana liczba 1 wiek
uczestnikow:

10 0s6b w wieku 12-16 lat

Czas trwania:

3h

Liczba moderatorow:

5

Budzet :

Wynagrodzenie moderatoréw: 1350zt




